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NOTICIAS INSANE 

MASTER KILLER 

 

Después de las primeras 5 semanas consecutivas perdiendo en la CTL Chobo team league, con el 
peor resultado de toda la historia de la competición, la alineación de la semana 6 le pone el punto 
final a la mala racha. La victoria llega a manos de Kakaroto, TheMike y Kalid, en sus rangos 

respectivos de 3500, 4200 y 4500. El Staff que se registro por primera vez en esta CTL S33 ha 
mencionado muchas veces que no habrá segunda temporada con iMKS en la competición, les 
preguntamos de nuevo después de estos resultados satisfactorios: 

-Nox: Prefiero sentar mis testículos en una silla hecha de cactus que volver a dirigir al equipo en esta 
competición. ¡No es broma! solo con otro capitán iMKS puede continuar, prefiero que me hagan un 
tatuaje con aguja de cristal en el pene, del pene más grande del mundo. 

-Dproberth: Mi horóscopo dice que nos va a ir bien… lástima que fuese del año pasado. 

-Checo: Si la vida te da limones… pide sal y tequila. ¿Oh la chobo? Quizás la retrasmito con otros 
casters, es que me da mucha rabia que hablen cuando interrumpo. 

 

¡¡¡Ganamos una chobo!!! 

No 0008 
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Ya te dije que solo 
te tienes que 

adaptar mej… 

¡Cállate perra! 
¡Nadie juega tu 

competición porque 

es una basura! 
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¡4 CLAN WARS MAS ESTA SEMANA! 

 

Tercera semana de la VCC ¿cómo vamos? 

Esta semana comienza la SLL “Star League Latam S6”, lo cual significan 4 Clan wars adicionales a la semana: Divisiones 3500, 4000, 4500 y 
5000. Serán todos retransmitidos en directo por los canales habitúales de Checo, Dproberth y Nox, pero es posible que tengamos un caster 

adicional y nuevo de apoyo. Como pueden observar la división 3900 ha dejado de existir en la SLL para dar paso a la 3500 y la 4000. Esto da 
una oportunidad a muchos jugadores de diferentes rangos y junto con la división 3900 de la BTL que iniciará en un par de meses (3800 de 
media máxima) permitirá encontrar competición justa a cualquier jugador de entre 3300 a 4000 de MMR, ya que dispondrán de como mínimo 
una división acomodada a su MMR. Esto es muy importante para nosotros porque un jugador puede tardar años en pasar de una división a 
otra en cuando supera el rango máximo de MMR, desincentivando al jugador y limitando su practica en directos. 
 
Mientras también se juega la VCC y la Chobo, el aumento de competiciones llega justo en el mejor momento para los insanos con la 
incorporación de casi dos docenas de nuevos jugadores en las últimas semanas, un trabajo excelente por parte de la organización. Estos 
jugadores además vienen con ganas de guerra y gloria. 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
_________________________________________________________________________________________________________________ 
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Después de dos semanas de VCC los insanos se disponen a continuar su gesta en esta tercera semana. La división 4500 nos ha dejado ya dos 
victorias sólidas, una clara indicación de que son, cuanto menos, aspirantes al título. La división 5000, por otro lado, nos ha proporcionado 
resultados totalmente opuestos. Dicho esto, los jugadores utilizados en las dos primeras semanas para esta división tan dura debían ser el 

refuerzo al equipo y no los titulares, los jugadores que se esperaba ver de titulares no han participado todavía por diversas causas lo cual 
esperamos eso cambie esta semana. 

 
Recordemos que la VCC “Vantage Competitive Circuit” es la competición de Clan Wars más larga de todas, por tanto, durara más que otras 
competiciones, y tiene la ventaja de no contener algunos equipos dudosos, ayudando a un juego inusualmente más limpio de lo normal. Algunos 
capitanes algo desorganizados han tenido problemas para confirmar las fechas con nosotros, específicamente LP “Lethal Perfect” para la SLL 

división 4500, y Exceritus para la VCC semana 3 división 5000, aunque confiamos en que las fechas casi estimadas deberían ser fácilmente 
confirmadas en las próximas 24 horas. 

 
Quizás es muy pronto para realmente saber si la VCC lograra su propósito de un juego limpio exactamente como pretenden, pero desde iMKS 
creemos que de lograrlo se convertiría fácilmente en la mejor liga de Clan wars para equipos, y con diferencia, sus continuas actualizaciones 

anti-trampas y su seriedad en el juego limpio son muy tentadores para equipos honestos como el nuestro, ganar estos títulos seria la prioridad 
número 1. 
 
 

Probablemente 

sábado a las 

8:00 pm Perú 

Probablemente 

Domingo a las 

8:00 pm Perú 

Justo este fin de semana iMKS perdió la final de la KTL 4500 frente a 
NWCE, un equipo que esta baneado de la VCC por trampas, que 
además intentaron filtrarse de nuevo en la competición con otro 

nombre.  Dicho esto, no tenemos ninguna prueba de trampas en esta 
final, incluso aunque el primer jugador AME del cual nos están 

llegando rumores de que es una cuenta Smurf y que su nivel real 
ronda unos 900 de MMR por encima de esta división, no se nos ha 
proporcionado prueba alguna en el momento de escribir. 
Preferiríamos NO tener que jugar una Final contra equipos con 
antecedentes como ocurre en la VCC, y si hay que perder se pierde 
con honor. Solo deseamos que NWCE ganara de forma limpia, y en 

ese caso, por mucha broma que hagamos, tienen nuestras más 
honestas felicitaciones. 
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PALMARES de iMKS 
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Nox  

Checo Como mencionamos en la noticia anterior, el pasado domingo se disputó la gran final de la KTL S27 
División 4500, donde Insane Master Killer cayó frente a New Alias. El marcador final dejó a los 
nuestros con solo un punto, lo que generó cierta desmotivación en la plantilla. 

Sin embargo, la directiva no lo ve con los mismos ojos. Al contrario: consideran el resultado muy 
positivo, pues terminar segundos en una temporada tan larga es motivo de celebración. Han superado 
a todos sus rivales, salvo a New Account.  

Más allá de la derrota, este es el momento ideal para repasar la temporada. El equipo ha disputado el 
tercer trimestre del año competitivo, alcanzando una seminifal y lucha por el tercer puesto 
(obteniendo la cuarta posición) en la KTL S27 3900 y una final (segunda posición) en KTL S27 4500. 
Un balance que demuestra que la gestión iniciada en 2025 va por buen camino. Nunca una división de 
iMKS había logrado una segunda posición, el segundo título más alto jamás conseguido. 

En lo que va de año ya suman cuatro títulos, dos de ellos en este trimestre, y la expectativa es clara: 
si siguen en esta dirección, el club no solo va a cosechar títulos… va a necesitar un almacén para 

guardarlos. 

¡Segundos de la KTL! ¡División 4500! 

_________________________________________________________________________________________________________________________ 

2025 BTL S9 (3900 Division) = Berserker Team League Season 9 = Primera Plaza. 
Jugadores Destacados: Gouketsu, Let0z, Nox, MagodeOz, Shadex. 

2025 BTL S9 (4500 Division) = Berserker Team League Season 9 = Cuarta Plaza. 
Jugadores Destacados: Kalid, Cronopio, TheMike, Galahad, Kevin, MikeSavage. 

2024 KTL S26 (3900 Division) = Koprulu Team League Season 26 = Cuarta Plaza. 
Jugadores Destacados: Haveltherock, Shadex, Tkerma, Nox, Gouketsu, Let0z, Lilianluna. 

Nunca tercera plaza. 

2025 KTL S27 (4500 Division) = Koprulu Team League Season 27 = Cuarta Plaza. 
Jugadores Destacados: Kalid, Galahad, TheMike, Cronopio, Johannes, Vendettavick. 
 

2025 KTL S27 (3900 Division) = Koprulu Team League Season 27 = Segunda Plaza. 
Jugadores Destacados: Gouketsu, Ky. 
 

2024 SLL S3 (3900,4200,4500 mix Division) = Star League Latam Season 3 = Cuarta Plaza. 
Jugadores Destacados: Storm, Johannes, Shigure, Lilian, Gouketsu, Gestkritch, Shadex, 
Magodeoz. 
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Recordemos que 4 jugadores ya están clasificados: Kalid, Shigure, Kevin y Havertz. Este clasificatorio finalizara con dos clasificados adicionales y el cierre de 
puntos con 10 clasificados más (16 en total). La iMKS champions se llevará a cabo de cara a diciembre y todos los clasificados obtendrán premio económico. 

 

Pueden registrarse ya aquí:      

 

 

 

 

Con el cierre final de la KTL S27 División 4500, por fin tenemos todos los jugadores premiados del 
segundo trimestre de 2025. Kalid dependía de los puntos de la misma final para saber si obtendría 
el premio o no, porque Cronopio y Galahad estaban demasiado cerca impidiendole 
matemáticamente ganar el premio. 
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¡SE ENTREGAN LOS PREMIOS DEL 

CLASIFICATORIO DE VERANO! 

¡MAS NOTICIAS SOBRE LA IMKS CHAMPIONS! 

Gouketsu repite premio en la división 3900, pero con una insignificante 
diferencia de Ky que podría haber alcanzado el premio solo con quedar algún 
Clan wars más adicional. 

CristoDorado aunque jugo como mercenario, sus grandes resultados hicieron 
ver justo otorgar el premio para la nueva división 5000. 

Y, por último, pero no menos importante, tenemos a los tres campeones del 
Clasificatorio de Verano: Mikesavage que se fue a Exceritus como Manager 
logro la segunda posición, se le otorgará el premio económico, pero no el pase 
a la iMKS Champions como se alcanza al terminar en las dos primeras posiciones 
de todos los clasificatorios, ese pase será para Havertz que quedo tercero. Kevin 
el campeón de verano, obtendrá obviamente el premio más alto. Los premios 
se entregarán en las próximas 24-48 Horas. 

 

 

El gran esperado Clasificatorio de Otoño, el ultimo clasificatorio de 2025 para acceder 
a la iMKS Champions, iniciara el 15 de septiembre. Las registraciones ya están abiertas 
y este clasificatorio se viene con muchos cambios. 

-Checo: Después de varias pruebas creo que hemos dado con el modelo de clasificatorio 

perfecto, a partir del lunes 15 de Septiembre cada semana todos los participantes 
deberán jugar una ronda, retrasmitiremos mediante replays a la semana siguiente, así 
el abandono dejara de ser un problema y los jugadores tendrán un horario totalmente 
flexible. Los jugadores que avancen de la primera fase de grupos entraran en el bracket 
final y este será retransmitido en directo, al menos desde octavos. 

-Nox: Recordemos que hay una lista de puntos adquiridos en cada clasificatorio, 10 

jugadores serán clasificados mediante estos puntos, y jugadores que han participado en 
todos los clasificatorios tendran ventaja. 

-Galahad: El equipo ha crecido mucho, el staff esta debatiendo poner algunas normas 
de inscripción, al menos 3 normas: Cuentas con mas de 1500 partidas, quizás se decide 
2000. Mínimo de actividad, no es posible solo aparecer para este torneo, se premia la 
participación en el equipo. Y Por ultimo el tiempo y autenticidad, pero veremos que se 
decide, en el próximo folletín será todo comunicado. 
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